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0 - Validacion de una nueva herramientainformética para € aprendizaje integrado de la
radiologia en e mango global de paciente con Neoplasia de Mama o con dolor lumbar.
Experiencia piloto con Medgame 2
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Resumen

Objetivos: Validar un juego informético para poder aprender |os conocimientos radiol 6gicos junto con el
aprendizaje de otros conocimientos de las distintas disciplinas médicas en e manejo longitudinal de una
enfermedad desde su inicio a tratamiento.

Material y métodos: Se han creado dos desafios sobre dos enfermedades: MEDGAME-Mama (M-M) y
MEDGAME-Lumbar (M-L). Ambos juegos se basan en la combinacién de autoaprendizaje con el uso de un
programa de simulacién de la actividad médica con un paciente. El estudiante participa de manera activay
divertida con €l juego asumiendo el rol de un médico de urgencias que interactiia con los diferentes
especialistas. Estos dos desafios muestran las fases progresivas en la atencién médica a un paciente con
neoplasia de mama o con dolor lumbar. El estudiante debe responder a preguntas multirespuesta sobre la
valoracion clinica, € estudio radiol6gico, € diagnostico patoldgico, €l tratamiento médico y el manegjo
quirdrgico

Resultados: MEDGAME hasido validado en 35 profesionales médicos. El tiempo medio de realizacion de
los desafio erade 18 min (M-L) y 23 min (M-M). Los profesionales consideran en un alto porcentgje que M-
L y M-M son Utiles para aprender, que |os personajes son reales, que el comportamiento profesional de los
personajes es correcto, que los retos son veridicos, que es fécil entender los didlogosy usar losiconosy que
recomendarian MEDGAME-2 como herramienta educativa.

Conclusiones: MEDGAME-Mama (M-M) y MEDGAME-Lumbar (M-L) son dos herramientas educativas
vélidas para €l aprendizaje radiol gico en el manejo de la neoplasia de mamay del dolor lumbar.
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