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Resumen

Objetivos: Validar un juego informatico para poder aprender los conocimientos radioldgicos junto
con el aprendizaje de otros conocimientos de las distintas disciplinas médicas en el manejo
longitudinal de una enfermedad desde su inicio al tratamiento.

Material y métodos: Se han creado dos desafios sobre dos enfermedades: MEDGAME-Mama (M-M)
y MEDGAME-Lumbar (M-L). Ambos juegos se basan en la combinacion de autoaprendizaje con el
uso de un programa de simulacion de la actividad médica con un paciente. El estudiante participa de
manera activa y divertida con el juego asumiendo el rol de un médico de urgencias que interactia
con los diferentes especialistas. Estos dos desafios muestran las fases progresivas en la atencion
médica a un paciente con neoplasia de mama o con dolor lumbar. El estudiante debe responder a
preguntas multirespuesta sobre la valoracion clinica, el estudio radiolégico, el diagnostico
patoldgico, el tratamiento médico y el manejo quirargico

Resultados: MEDGAME ha sido validado en 35 profesionales médicos. El tiempo medio de
realizacion de los desafio era de 18 min (M-L) y 23 min (M-M). Los profesionales consideran en un
alto porcentaje que M-L y M-M son utiles para aprender, que los personajes son reales, que el
comportamiento profesional de los personajes es correcto, que los retos son veridicos, que es facil
entender los didlogos y usar los iconos y que recomendarian MEDGAME-2 como herramienta
educativa.

Conclusiones: MEDGAME-Mama (M-M) y MEDGAME-Lumbar (M-L) son dos herramientas
educativas validas para el aprendizaje radioldgico en el manejo de la neoplasia de mama y del dolor
lumbar.
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