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Nos dirigimos a usted con el propdsito de expresar nuestro
interés y aprecio por el reciente articulo titulado «Impacto
de la gamificacion en el aprendizaje y satisfaccion de
estudiantes de odontologia de una universidad peruana”’,
publicado en su prestigiosa revista. El estudio realizado por
Trigo-Cano et al., es un valioso aporte al campo de la
educacion odontolégica y la innovacion pedagdgica en
Latinoamérica, especialmente por su enfoque en los escape
rooms como herramienta didactica.

Desde el Colegio Nacional de Cirujanos Dentistas
Egresados de la UNAM, donde trabajamos en la formacion
continua de profesionales de la odontologia en México,
consideramos que la gamificacion desempefia un papel
fundamental en la educacion posterior a la licenciatura. La
metodologia expuesta en el articulo nos lleva a reflexionar
sobre su aplicabilidad en la capacitacién de odontologos en
ejercicio, no solo en el nivel universitario, sino también en el
desarrollo profesional continuo.

Es importante destacar que las innovaciones educativas,
si bien prometedoras, requieren de un mayor cuerpo de
investigacion antes de ser adoptadas de manera
generalizada. La validacion cientifica y la replicacion de
estudios en diversos contextos son fundamentales para
asegurar su efectividad y su viabilidad a largo plazo. La
toma de decisiones basadas en evidencia contribuira a la
implementacion exitosa de estrategias como la gamificacion
en la educacion odontologica?:3.

En particular, nos parece relevante la evidencia
presentada sobre la mejora significativa en los aprendizajes
de los estudiantes tras la implementacion de esta
metodologia. Esto abre la posibilidad de explorar su

https://doi.org/10.1016/j.edumed.2025.101052

adaptacion en contextos de educacion continua, donde los
profesionales requieren herramientas innovadoras para
actualizar sus conocimientos y habilidades de manera efectiva
y atractiva. Asi como en ambientes interprofesionales*>.

Sera valioso contar con estudios futuros que analicen
como la gamificacion podria integrarse en programas de
educacion continua para odontélogos en ejercicio, asi como
su impacto en la adquisicion de competencias clinicas y la
mejora de la atencion al paciente.
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